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PRAVILO 1 æ TEREN ZA IGRU   

Å Umjetne i prirodne povrĖine ne mogu se kombinirati na terenu  za igru , ali 

'hibridni' sustavi su dozvoljeni . 

ZaĖto nije dopuĖteno kombinirati  dijelove prirodne trave i umjetnih povrĖina na 

terenu za igru ? 

Nije dopuĖteno iz sigurnosnih razloga jer se se jedna vrsta sportske obuĢe koristi 
za umjetnu, a druga za prirodnu travnatu povrĖinu, posebno u vlaĜnim vremenskim 
uvjetima. TakoĤer postoji opasnost da bi granica gdje se spajaju  umjetna i travnata 
povrĖina mogla postati nejednaka i opasna.  
Razliģita je podloga dopuĖtena na okolnim podruģjima, primjerice postavljanje 
umjetne trave u zonu kretanja pomoĢnih sudaca. DopuĖtena je upotreba 
integrirane kombinacije prirodnih i umjetnih materijala.  
 

Å Propozicijama natjecanja mogu se odrediti dimenzije terena za igru (duĜina 

graniģnih crta) za pojedina natjecanja, unutar mjera navedenih u Pravilu 1.  

Ovo pravilo pojaĖnjava kako pojedina natjecanja imaju pravo odrediti duĜinu 
uzduĜne i popreģne crte  za svoje utakmice, ali unutar mjera navedenih u Pravilu 1.  
 

Å Sve komercijalne reklame na terenu za igru moraju biti postavljene najmanje 1 

metar od graniģnih crta. 

Å Tijekom igre dozvoljeno je prikazivanje logotipova ili znakovlja Fif a-e, 

konfederacija, nacionalnih  saveza, natjecanja , klubova ili drugih  tijela  na kutnim 

zastavicama, ali ne i komercija lno oglaĖavanje. 

ZaĖto su nekomercijalni  logotipovi  dopuĖteni na kutnim zastavicama? 

IFA B koristi isti standard kao i za lopte. Klub ili natjecanje smije imati svoj logo na 

zastavici (ali ne i koplju kutne zastavice ) sve dok takav logo tip  nije komercijalan . 

ZaĖto se predlaĜe da se utakmica odigra, ģak i u sluģaju kad bi nedostajala kutna 

zastavica?  

IFAB Ĝeli potaknuti razvoj nogomet a, osobito na najniĜim razinama, pa ako 

nedostaje kutna zastavica utakmica bi se svejedno trebala odigrati. Problem  je 

kasnije  po trebno  prijaviti, ali barem su svi igrali utakmicu.  

 

Logotipovi na mreĜama na vratima. 

IFAB podsjeĢa nacionalne saveze i konfederacije (i njihova natjecanja) da Pravilo 1 

zabranjuje svaki oblik logtipa, znakovlja ili reklama na mreĜama na vratima ģak i 

ako su integrirani u mreĜu  (ukljuģujuĢi i  logotip kluba). 
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PRAVILO 2 - LOPTA  

 
ZaĖto je Pravilo 2 jedino Pravilo koje se nije promijenilo?  

IFAB je paĜljivo pregledao  tekst pravila, i  osim nekih engleskih prijevoda, nije bilo 

potreba za promjenama.  

PRAVIL O 3 - IGRAĠI 

Å Utakmica ne moĜe zapoģeti ili nastaviti  ako bilo koja momģad ima manje od 

sedam igraģa. 
 
ZaĖto vaĜi da se utakmica ne moĜe nastaviti ako je u momģadi manje od 7 igraģa 

buduĢi da je veĢina ljudi mislila da je to veĢ dio Pravila? 

Do s ad je to bila samo preporuka IFA B da se utakmica n e nastavlja s manje od 7 

igraģa. Nacionalni savezi smjeli su prilagoditi pravilo , ali veĢina nije. Pravilo je 

uvijek govorilo da utakmica ne moĜe poģeti  s manje od 7 igraģa, stoga je bilo 

logiģno da isto vrijedi i tijekom utakmice.  

 
Å Zamjenski igraģi mogu nastaviti igru, ali moraju prvo zakoraģiti na teren. 

Å Zamjenski igraģi mogu izvesti bilo koji udarac za nastavak utakmice pod uvjetom 

da prvo uĠu na teren za igru. 

 
Ovo pravilo pojaĖnjava kako zamjenski igraģ koji uĤe na teren za igru moĜe izvesti 
bilo koji udarac za nastavak utakmice, ukljuģujuĢi i udarac iz kuta te ubacivanje; 
èstarué formulaciju neki su pogreĖno tumaģili na naģin da prvo treba nastaviti igru 
kako bi zamjenski igraģ mogao izvesti bilo koji udarac za nastavak utakmice.  

 

¶ PojaĖnjena je situacija oko igraģa iskljuģenog prije/poslije poģetnog udarca. 

Igraģ koji je iskljuģen: 

¶ prije predaje popisa igraģa momģadi ne smije biti imenovan na popisu u bilo 

kojoj ulozi  

¶ nakon uvrĖtenja na popis igraģa momģadi, a prije poģetka utakmice, moĜe 

biti zamijenjen imenovanim zamjenskim igraģem (tog zamjenskog igraģa ne 

moĜe se zamijeniti) 

¶ nakon poģetka utakmice ne moĜe biti zamijenjen. 
 
Pravilo 5  sada dozvoljava sucu da ima pravo poduzeti disciplinske mjere od 
trenutk a kada uĤe na teren za igru radi pregleda terena prije utakmice  do 
napuĖtanja terena za igru po zavrĖetku utakmice (ukljuģujuĢi i jedanaesterce). 
 
Å Izravni slobodni udarac (ili kazneni udarac) ako zamjenski igraģ, zamijenjeni ili 

iskljuģeni igraģ/sluĜbena osoba ometa igru . 
 

Å Ukoliko je igra zaustavljena, a ometanje igre je poģinila: 

- sluĜbena osoba, zamjenski igraģ, zamijenjeni igraģ ili iskljuģeni igra ģ, igra se 

nastavlja izravnim  

  slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem.  

- vanjski ģimbenik, igra se nastavlja spuĖtanjem lopte 

 
RastuĢi je problem ulazaka zamjenskih igraģa/sluĜbenih osoba na teren za igru 
kako bi ometali igru ili  suparnika, primjerice u prigodi  za postizanje pogotka. To je 
vidljivo nepravedno , te je izravni slobodni udarac (ili kazneni udarac  ukoliko se  
ometanje igre ili suparnika  dogodi unutar vlastitog kaznenog prostora) 
primjerenija kazna . 
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ZaĖto se sada dosuĤuje izravni slobodni udarac (ili kazneni udarac )  ako zamjen ski 

igraģ, ili sluĜbeni predstavnik momģadi ometa akciju ili suparnika kad je to ranije  

bilo kaĜnjavano neizrav nim slobodnim udarcem?  

Postaje sve veĢi problem da zamjenski igraģi koj i se zagrijavaju iza vrata  ili 

sluĜbeni predstavnici momģadi ometaju igru ili supar nika, te se njih  mora 

obeshrabriti. Izravni slobodni  udarac (ili kazneni udarac ako je ometanje igre ili 

suparnika poģinjeno u vlastitom kaznenom prostoru) je vrlo ozbiljna sankcija æ Ėto 

je osobito bitno ako zamjen ski igraģ ili sluĜbena osoba uĤe u kazneni prostor i 

sprijeģi postizanje  pogotka. 'Fair play' navodi da ka zneni udarac vraĢa propuĖtenu 

priliku za pogodak.  

 
Å Ako neĖto/netko (izuzevĖi igraģa) dodirne loptu koja uĤe u vrata, sudac moĜe 

priznati pogodak ako  
dodir nije imao utjecaja na obrambene igraģe. 
 

Å Ukoliko se lopta kreĢe prema vratima, a ometanje ne sprjeģava obrambenog 

igraģa da igra loptom, pogodak se priznaje ako lopta uĠe u vrata (ģak i ako je 

postojao kontakt s loptom), osim ako lopta uĠe u suparniģka vrata. 

 
ZaĖto sada sudac moĜe priznati pogodak ako je netko, osim igraģa, dirao loptu i 

ona je uĖla u vrata ? 

To je 'fair play' promjena koja koristi naģelo prednosti tako da ako netko ili neĖto 

(a ne samo igraģi) dira loptu , te lopta svejedno uĤe u vrata, a obrambeni igraģi 

nisu bili sprijeģeni u igranju loptom, pogodak bi trebao biti priznat kako se to 

oģekuje u nogometu. Npr.  ako zamjen ski igraģ/sluĜbena osoba pokuĖa sprijeģiti 

pogodak, ali lopta svejedno uĤe u vrata, pogodak bi se prema 'fair playu' trebao 

priznati. Iznimka , kada se pogodak ne moĜe priznati, je kada je postignut protiv 

suparnika . 

 

¶ Ako  pogodak bude postignut s dodatnom osobom na terenu, a sudac je potom 
nastavio igru, pogodak se priznaje i utakmica se nastavlja . 

 

Ukoliko sudac nakon postignutog pogotka, a prije nastavka igre, uvidi kako je na 

terenu za igru u trenutku postiza nja pogotka  bila dodatna osoba:  

¶ sudac ne Ģe priznati pog odak ako je dodatna osoba bila:  

¶ igraģ, zamjenski igraģ, zamijenjeni igraģ, iskljuģeni igraģ ili sluĜbena osoba iz 
momģadi koja je postigla pogodak 

¶ vanjski ģimbenik koji je utjecao na igru, osim ako se pogodak dogodi o kako 
je ranije navedeno u podnaslovu èDodatne osobe na terenu za igrué. 

 

Igra se nastavlja udarcem s vrata ili udarcem iz kuta  ili spuĖtanjem lopte. 
 

Ukoliko sudac uvidi da je dodatna osoba bila na terenu za igru u trenutku 

postizanja pogotka, a igra je potom nastavljena, pogodak  ne moĜe biti poniĖten. 

Ukoliko je dodatna osoba joĖ uvijek na terenu za igru, sudac mora: 

Å zaustaviti igru  

Å pobrinuti se da dodatna osoba napusti teren  

Å nastaviti igru spuĖtanjem lopte ili slobodnim udarcem, prema potrebi  

 

Sudac mora prijaviti sluģaj nadleĜnim tijelima. 
 

¶ Ovo pravilo pojaĖnjava, ukoliko je pogodak postignut s dodatnom osobom na 
terenu za igru , te je igra nastavljena, kako sudac mora dopustiti nastavak igre i 
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ne moĜe poniĖtiti pogodak ili èponiĖtitié razdoblje izmeĤu postignutog pogotka i 
otkriĢa dodatne osobe. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

PRAVILO 4 æ OPREMA IGRAĠA 

Å Ġarape æ traka ili bilo koji materijal koji obavija vanjski dio ģarape mora biti iste 

boje kao i dio ģarape na koji se postavlja ili koji prekriva (slike ispod pokazuju 

Ėto viĖe neĢe biti dozvoljeno) . 

 

                         

 
ZaĖto je objaĖnjenje, u kojem je koriĖtena terminologija ÷ ljepljive trake na 

ģarapamaè, promijenjeno  tako da ukljuģuje druge materijale? 

To je promijenjeno  jer su igraģi nosili/koristili materijale koji nisu bili ljepljive trake i 

koji su imali drugaģiju boju od samih ģarapa. 

 
Å Igraģ koji sluģajno izgubi dio obuĢe ili kostobran , mora ga zamijeniti Ėto je prije 

moguĢe, a najkasnije kada lopta iduĢi put izaĠe iz igre; ukoliko igraģ prije toga igra 

loptom i/ili postigne  pogodak, pogodak se priznaje.  

Prihvatljivije je naznaģiti kako obuĢa mora biti brzo zamijenjena, najkasnije kada 
lopta iduĢi put izaĤe iz igre. Logiģno je isto naģelo primijeniti za kostobrane. 
 

Å Igraģ koji je napustio teren za igru kako bi popravio ili zamijenio opremu:  

  Å  mora proĢi provjeru opreme kod bilo kojeg suca (suca, ģetvrtog suca, PS ili 

DPS)  prije nego Ėto dobije suģevo dopuĖtenje za povratak na teren koje moĜe 

dobiti tijekom igre.  

 
ZaĖto se igraģ smije vratiti tijekom igre ako je mijenjao opremu?  

Smatra se nesportski m da igraģ koji je iziĖao van terena za igru da bi promijenio 

obuĢu, hlaģice, dres itdß i kojega je provjerio jedan od ģlanova sudaģkog tima 

mora ģekati prekid igre da bi se vratio na teren; to se ne deĖava igraģu koji se 

vratio nakon ozljede. DopuĖtanje igraģu (nakon provjere) da se vrati za vrijeme 

igre uklanja nesportsku situaciju koja je ģesto uzrok sukoba izmeĤu igraģa i 

ģlanova sudaģkog tima; kako god, igraģ mora ģekati dozvolu suca da se vrati u 

igru.  
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Ovo pravilo nije jasn o odreĤivalo smije li se igraģ koji odluģi napustiti teren za igru 
(primjerice, kako bi promijenio obuĢu) vratiti na teren tijekom igre. Nova fraza 
omoguĢava ģetvrtom, pomoĢnom ili  dodatnom sucu provjeru ispravnosti opreme 
te, bez obzira na razlog napuĖtanja terena, tretira igraģa na isti naģin kao da se 
vraĢa poslije ozljede. To je bolje za igru i smanjuje uģestalost sukoba/nervoze. 

 

Igraģ koji je uĖao na teren bez suģevog dopuĖtenja mora biti opomenut, a ako je 

igra zaustavljena radi opomene, dosuĤuje se neizravni slobodni udarac na mjestu 

gdje se lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre.  

 
Å Podmajice moraju biti u boji glavne boje na rukavu majice; podhlaģice ili tajice 

moraju biti u boji glavne boje kratkih hlaģica ili najniĜeg dijela kratkih hlaģica æ 

igraģi iste momģadi moraju nositi istu boju. 

Igraģ na (lijevoj strani slike) moĜe obuĢi 

svijetlo zelene ili crne pod hlaģice/tajice 

ali cijela momģad mora obuĢi istu boju. 

 

 

 

 

ZaĖto Pravilo napominje donji rub sportskih hlaģica u odnosu s bojom 

tajica/p odhlaģica? 

Pravilo bi trebalo biti relevantn o prema modernom nogometu i buduĢi da se danas 

dizajniraju hlaģice s donjim rubom drugaģije boje oģito je da podhlaģice/tajice  

mogu biti boje hlaģica ili ruba hlaģica, ali cijela momģad mora nositi istu boju.  

Å Nije dopuĖtena upotreba bilo kakvog oblika elektroniģke komunikacije izmeĤu 

igraģa (ukljuģujuĢi zamjenske igraģe, zamijenjene igraģe te iskljuģene igraģe) i/ili 

tehniģkog osoblja. 

Ovo pravilo pojaĖnjava kako nije dopuĖtena elektroniģka komunikacija sa 
zamje nskim igraģima. 

 
ZaĖto se u Pravilu spominje upotreba elektroniģkih sustava komunikacije osoba u 

tehniģkom prostoru? 

IFAB Ĝeli naglasiti da: 

-igraģi ne smiju upotrebljavati niti nositi bilo kakvu elektroniģku ili komunikacijsku 

opremu (osim kad je EPTS sus tav dopuĖten u svrhu praĢenja tjelesne spreme 

igraģa) 

-sluĜbene osobe mogu upotrebljavati elektroniģku komunikaciju kad izravno utjeģe 

na dobrobit i sigurnost igraģa 
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PRAVILO 5 - SUDAC  

Å Odluke suca æ miĖljenje i slobodna procjena . 

Sudac Ģe donijeti najbolje moguĢe odluke u skladu sa svojim moguĢnostima, 
poĖtujuĢi Pravila nogometne igre i èu duhu igreé, te Ģe odluke biti utemeljene na 
miĖljenju suca koji ima slobodu poduzeti odgovarajuĢe mjere u okviru Pravila 
nogometne igre.  
 
Å Pojam èu duhu igreé sada se pojavljuje i u Pravilima nogometne igre.  
 
Pravila nogometne igre pozivaju se i na èmiĖljenje sucaé te èslobodnu procjenu 
sucaé, stoga ova izjava uklanja potrebu ģestog navoĤenja fraze èpo miĖljenju 
suca/po slobodnoj procjeni sucaé. Pojam   
èu duh u igre é sada se pojavljuje i u Pravilima nogometne igre. 
 
ZaĖto Pravilo spominje 'u duhu igre'? 

Suci bi trebali primjenjivati Pravila korektno , ali s osjeĢajem i èzdravim razumom é, 
kako bi stvorili pozitivnu atmosferu na terenu. Vrlo je bitno da suci vode igru n a 
naģin da to pridonosi utakmici i bude u 'simpatiji' s emocijama i potrebama svake 
utakmice, bez obzira na razinu igre. Na niĜim razinama nogometa, sudac bi trebao 
koristit i èzdrav razumé pri procjeni treba li se utakmica nastaviti ako postoji manji 
pr obl em s opremom ili terenom. IFA B vjeruje da bi sudac trebao d opustiti da se 
utakmica odigra ako nema opasnosti da se sudionici ozlijede.  
 

Å Sudac ne moĜe promijeniti svoju odluku ako shvati da nije ispravna ili prema 

upozorenju drugog ģlana sudaģkog tima uko liko je igra po zaustavljanju  

nastavljena ili ako je sudac oznaģio kraj prvog ili drugog poluvremena (ukljuģujuĢi 

produĜetke) te napustio teren za igru, ili je prekinuo utakmicu.  

 

 
ZaĖto se napomena  'napustio t eren po zavrĖetku poluvremena' dodala kao 

obja Ėnjenje kada sudac viĖe ne moĜe promijeniti odluku? 

Ovo pravilo  pojaĖnjava kako odluka ne moĜe biti promijenjena nakon Ėto sudac 
oznaģi kraj poluvremena i napusti teren za igru, ģak i ako se pojavi nova 
informac ija, primjerice tijekom odmora  izmeĤu poluvremena.  
To je dodano jer se znalo de siti da suci tijekom odmora pogreĖno izmjenili odluku 

koja je donesena prije zavrĖetka poluvremena (jer se tvrdilo da igra nije bila 

ponovno poģela). 

 
¶ Kada se istovremeno dogodi viĖe prekrĖaja, sudac kaĜnjava teĜi prekrĖaj u 

smislu:  

- sankcioniranja,  

- nastavka igre,  

- fiziģke oĖtrine ili 

- taktiģkog utjecaja. 

 
ZaĖto se dio Pravila 5, koji se odnosi na viĖe istovremeno poģinjenih prekrĖaja, 

promijenio ? 

'Staro' Pravilo kaĜe da ako viĖe igraģa poģine prekrĖaj u isto vrijeme igru treb a 

ponovno zapoģeti spuĖtanjem lopte. Kako god, u nogometu bi bilo vrlo neobiģno 

da kada je igraģ u posjedu lopte, a suparnik  poģini ozbiljan prekrĖaj i bude 

iskljuģen, da se nakon toga igra nastavi spuĖtanjem lopte. 
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Nogomet bi oģekivao, a i u zdravom razumu je, da kada se istovremeno dogodi 

viĖe prekrĖaja, sudac kaĜnjava teĜi prekrĖaj u smislu sankcioniranja, nastavka igre, 

fiziģke oĖtrine ili taktiģkog utjecaja. Odl uka o tome koji je najozbiljniji  prekrĖaj ovisi 

o: 

- Disciplinskoj kazni æ npr. iskljuģenje je teĜa kazna od opomene  

- Ponovnom poģetku igre æ prekrĖaj za izravan slobodan udarac teĜi je od  

prekrĖaja za neizrav an slobodan udarac  

- Prirodi prekrĖaja æ prekrĖaj startom teĜi je od igranja rukom ili povlaģenja 

za dres  

- Taktiģkom uģinku æ prekrĖaj koji zaustavlja protivniģki napad teĜi je od 

prekrĖaja koji zaustavlja vlastiti napad 

Ne bi trebalo igrati ulogu koliko je igraģa ili iz koje momģadi poģinilo prekrĖaje, veĢ 
treba kazniti najteĜi prekrĖaj. Ista je promjena ukljuģena u Pravilo 14. 
 

Å Sudac ima ovlasti poduzimanja disciplinskih mjera od pregleda terena prije 

utakmice (vidi         Prav ilo 3 ) . 

 

ZaĖto sada sudac moĜe iskljuģiti igraģa prije poģetka utakmice? 

Takva odluka, da sudac moĜe iskljuģiti igraģa zbog ozbiljnog prekrĖaja poģinjenog 

tijekom zagrija vanja ili u tunelu prije izlaska na teren, modernizira Pravila, a ne da , 

kao do sada , samo moĜe prijaviti prekrĖaj. Primjerice, ako se dvojica igraģa sukobe 

u tunelu ili tijekom zagrijavanja za utakmicu, logiģno je da im se ne dopusti 

sudjelovanje u igri j er bi to predstavljalo rizik za kontrolu  utakmice , te ne bi bilo 

dobro za imidĜ sporta. 

 

 

ZaĖto sudac moĜe iskljuģiti igraģa, a ne ga kazniti opomenom , prije poģetka 

utakmice?  

PrekrĖaji za iskljuģenje su ozbiljni prekrĖaji i igraģi koji ih poģine ne bi trebali 

sudjelovati u utakmici , ali bi bilo komplicirano kada bi bilo moguĢe opomenuti 

igraģa prije utakmice , jer ljudi ne bi znali da je igraģ bio kaĜnjen kada utakmica 

poģne. Bolje je da se takvi prekrĖaji prijave, jer opomene ne mogu biti pokazane 

prije po ģetka utakmice ili prenesene u tijek utakmice. 

Å Sudac ima pravo pokazati Ĝute ili crvene kartone od ulaska na teren za igru na 

poģetku utakmice pa sve dok utakmica ne zavrĖi, ukljuģujuĢi i stanku izmeĠu 

poluvremena, produĜetke i jedanaesterce. 
 
Ovo (u skladu s Pravi lom 5 ) pojaĖnjava kako sudac moĜe koristiti Ĝute i crvene 
kartone tek po ulasku na teren za igru na poģetku utakmice. 

 
Ukoliko ģlan medicinske sluĜbe udaljen izvan tehniģkog prostora, ta osoba i dalje 
smije tretirati igraģe ukoliko nije dostupan ni jedan drugi ģlan medicinske sluĜbe 

 
Å Igraģ ozlijeĤen prekrĖajem zbog kojega je poģinitelj opomenut ili iskljuģen 

(preoĖtar prekrĖaj ili ozbiljan prekrĖaj s upotrebom pretjerane snage ), pod 

uvjetom da igraģu bude brzo pruĜena pomoĢ, moĜe ostati na terenu za igru . 

U principu, prihvatljivo vrijeme koje moĜemo smatrati brzim ukazivanjem pomoĢi 

ne bi trebalo biti duĜe od onog koje je inaģe potrebno da medicinsko osoblje uĤe u 

teren i procijeni ozljedu (o naj trenutak kada bi inaģe sudac uputio medicinsko 
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osoblje i igraģa van terena za igru, radi pruĜanja tretmana, cca 20 -25 sekundi) . 

Sudac se savjetuje da informira ozlijeĤenog igraģa i medicinsko osoblje o 

moguĢnosti brzog tretmana ako Ĝeli ostati u igri. U prvom trenutku, zbog 

moguĢnosti ÷brzog tretmanaè, sudac neĢe pokazati signal za ulazak nosila. 

OpĢenito se smatra nepoĖtenim da igraģ koji ostane ozlijeĤen teĜim prekrĖajem, a 

pritom na teren uĤu lijeģnik ili fizioterapeut, mora napustiti teren za igru i tako 

momģad koja je poģinila prekrĖaj stekne brojģanu prednost.  

 

Pravilo se prije mnogo godina promijenilo tako da zabranjuje tretman na terenu za 

igru, kako bi se spri jeģilo igraģe, koji se ponaĖaju nesportski, tako Ėto se pretvaraju  

da su ozlijeĤeni kako bi zaustavili  tijek  igre, troĖili vrijeme itdß ZaĖto se to sada 

promijenilo?  

IFAB se ne Ĝeli vratiti prijaĖnjim vremenima kada se dogaĤalo takvo ponaĖanje, ali  

takoĤer je nepoĖteno da kada igraģ bude ozlijeĤen prekrĖajem koji se kaĜnjava 

opomenom  ili iskljuģenjem i zbog toga  mora napustit i teren  za igru , da  momģad 

koja je poģinila prekrĖaj dob ije  brojģanu prednost. Ova promjena je pokuĖaj da se 

postigne 'fair play' ravnoteĜa ali odluka/procjena medicinskog osoblja  treba biti 

brza , jer Ģe u suprotnom ozl ijeĤeni igraģi svejedno biti udaljeni sa terena za igru. 

 

Å Pravilo  pojaĖnjava koju opremu smije koristiti ģlan sudaģkog tima - zabranjeno je 

noĖenje nakita ili bilo koje druge elektroniģke opreme. 

 

 
ZaĖto je navedena oprema suca? 

Oprema suca je navedena  iz razloga da se razjasni koju opremu sudac mora imati i  

koju opremu mu Nacionalni savez moĜe dopustit da koristi . TakoĤer je vaĜno 

razjasniti da  se nikakva elektroniģka oprema k oja nije spomenuta u Pravilu 5,  NE 

SMIJE koristiti, npr. mikrofoni i kamere (osim opreme za komunikaciju s drugim 

ģlanovima sudaģkog tima ). 

 
Å Pravilo ukljuģuje dijagrame znakova koje sudac moĜe upotrebljavati. 

 

PRAVILO 6 æ OSTALI ĠLANOVI SUDAĠKOG TIMA   

Å DuĜnosti svih ostalih ģlanova sudaģkog tima (pomoĢnih sudaca, ģetvrtog suca, 

dodatnih pomoĢnih sudaca) sada su uvrĖtene u ovo Pravilo - viĖe detalja o 

uobiģajenim duĜnostima sudaģkog tima. 

Å Propozicije natjecanja moraju jasno regulirati tko mijenja ģlana sudaģkog tima 

ukoliko nije u moguĢnosti poģeti ili nastaviti utakmicu te sve pripadajuĢe promjene. 

Å Ukoliko su u sudaģkom timu i dodatni pomoĢni suci, a izvodi se kazneni udarac,  

dodatni pomoĢni sudac mora biti postavljen na sjeciĖtu popreģne crte i crte 

kaznenog prostora, dok se pomoĢni sudac nalazi u liniji s toģkom za izvoĠenje 

kaznenog udarca (ujedno i linijom zaleĠa). 
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Koja je isp ravna pozicija za pomoĢnog suca kod izvoĤenja kaznenog udarca kada 

sudjeluju DPS ? 

DPS jer pozicioniran na gol crti kako bi pratio kretanja vratara i kako bi prosudio je 

li cijela lopta preĖla gol crtu , a PS zauzima poziciju u zamiĖljenoj liniji s toģkom za 

izvoĤenje kaznenog udarca, buduĢi da je to ujedno i linija zaleĤa. Ako se lopta 

odbije od vratara  ili vratnice , PS je u poziciji da prosudi je li doĖlo do kaĜnjivog 

zaleĤa. 

Å Pravilo ukljuģuje dijagrame znakova koje PS i DPS moĜe upotrebljavati. 

 

PRAVILO 7 æ TRAJANJE UTAKMICE  

Å Navodi viĖe razloga za nadoknadu vremena (npr. èstanke za osvjeĜenjeé, kako bi 

postale vaĜeĢe unutar Pravila). 

ZaĖto su lijeģniģke stanke i stanke za piĢa dodane u razloge zbog kojih moĜe doĢi 

do nadoknade  vremena na kraju poluvreme na? 

To je dodano iz razloga  Ėto je dokazano da je u nekim vremenskim uvjetima 

redovita konzumacija napitaka  vrlo bitna za igraģe. Posebno su istaknute 

dopuĖtene lijeģniģke stanke/èstanke za osvjeĜenjeé, kako bi postale vaĜeĢe unutar 

Pravila.  

 

Sudac odreĤuje nadoknadu vremena u svakom poluvremenu, za vrijeme 

izgubljeno zbog:  

Å zamjena  

Å pregleda ozlijeĠenog igraģa i/ili iznoĖenja igraģa s terena za igru 

Å traĢenja vremena 

Å disciplinskih mjera  

Å stanke za osvjeĜenje ili drugih medicinskih razloga, u skladu s propozicijama 

natjecanja  

Å bilo kojeg drugog razloga, ukljuģujuĢi i  bilo koju znaģajniju odgodu nastavka 

igre (primjerice, zbog proslave pogotka)  

 

Ġetvrti sudac pokazat Ģe minimalnu nadoknadu vremena, prema odluci suca, na 

kraju posljednje minute svakog poluvremena. Nadoknadu vremena sudac moĜe 

produĜiti, ali ne i skratiti. 
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PRAVILO 8 æ POĠETAK I NASTAVAK IGRE 

Å Slobodni udarci (izravni ili neizravni), kazneni udarci, ubacivanja, udarci s vrata i 
udarci iz kuta ostali su naģini nastavka igre (prije su bil i spomenuti samo poģetni 
udarac i spuĖtanje lopte). 
 
Nelogiģno je (pogotovo osobama koje nisu suci) da Pravilo o nastavku igre sadrĜi 
samo poģetni udarac i spuĖtanje lopte, stoga su navedeni i ostali naģini nastavka 
igre.  

 
Å Lopta mora biti udarena i jasno/oģito pomaknuta kako bi bila u igri, kod svih 

nastavaka igre . 
 
ĕto znaģi jasno/oģito pomakne ? 

RastuĢi je 'fair play' problem, posebno  kod izvoĤenja udarca iz kuta, da igraģ samo 

dotakne loptu i onda se nesportski pr etvara  da lopta nije u igri tako da suig raģ 

moĜe doĢi, uzeti loptu, i nastaviti prema kaznenom prostoru. 

Pravilo sada kaĜe; dok  se lopta jasno/oģito ne pomakne ona nije u igri; stoga, tek 

kada  se jasno/oģito pomakne , on a je u igri , suparnik  smije priĢi bliĜe 9.15 m i igrati  

loptom ili utjecati n a igru.  

 
Å Suci ne bi smjeli èosmiĖljavatié situacije spuĖtanja lopte. 
 
ZaĖto sucima nije dopuĖteno 'OSMIĕLJAVATI' situacije spuĖtanja lopte? 

Tekst pojaĖnjava da sudac nema autoritet nad time tko Ģe igrati spuĖtenom 

loptom i/ili gdje Ģe spuĖtena lopta biti udarena. Ako se igraģi, zbog 'fair play' 

razloga, dogovore tko i kako Ģe igrati loptom, sudac se smije sloĜiti, ali odluka 

mora doĢi od igraģa æ to ne smije biti po nalogu suca buduĢi da je spuĖtanje  lopt e 

'neutralni' ponovni poģetak igre i trebao bi biti 'poĖten' za obje momģadi. 

 
Å Lopta iz poģetnog udarca moĜe biti udarena u bilo kojem smjeru. 

 
Sudac mora biti siguran da se svi igraģi 
nalaze na vlastitoj polovici terena za igru  
jer sada nema potrebe da se jedan nalazi  
na suparniģkoj polovici. 
 

 
 

Izost anak zahtjeva da se lopta kreĢe prema naprijed pri poģetnom udarcu znaģi da 

napadaģ ne mora stajati u suparniģkoj polovici (Ėto nije dopuĖteno) kako bi primio 

loptu. Kao i u drugim Pravilima, lopta se mora jasno kretati kako bi se zaustavila 

praksa pri koj oj igraģi samo dotaknu loptu i potom se nesportski pretvaraju kako 

udarac nije izveden.  
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MoĜe li poģetni udarac biti izveden unatrag?  

MoĜe. Poģetni udarac se sada moĜe izvesti u bilo kojem smjeru i od suca se 

oģekuje da zaustavi igraģa momģadi koja izvodi poģetni udarac ako stoji u 

protivniģkoj polovici buduĢi da to viĖe nije potrebno. Suci bi trebali djelovati 

proaktivno prije izvoĤenja poģetnog udarca i kratko upozoriti izvoĤaģa, kako bi 

izbjegli nepravilno izvoĤenje poģetnog udarca. 

 

 

PRAVILO 9 æ LOPTA U IGRI I IZVAN IG RE 

Å Lopta je u igri u bilo kojem drugom trenutku, ukljuģujuĢi i kada se: 

¶ odbije od bilo kojeg suca (a cijela lopta nije napustila granice terena za igru 

prilikom kontakta sa loptom) , stupa vrata, grede ili koplja kutne zastavice te 

ost ane unutar terena za igru . 

 

 

 

 
Je li lo pta u igri ako se odbije od PS ili DPS ? 

Suci su dio igre i ako lopta pogodi suca, a pritom ne prijeĤe cijela preko graniģnih 

crta , smatra se da je i dalje u igri æ to se ne o dnosi samo na suca veĢ i na PS i DPS 

(ģak i ako su van terena) buduĢi da se mora procijeniti je li lopta cijela preĖla preko 

crte.  

 

PRAVILO 10 æ ODREĥIVANJE ISHODA UTAKMICE  

 
Å Ukoliko ne postoje druge okolnosti (poput stanja travnjaka, sigurnosti, itd.), sudac 

baca novģiĢ kako bi odredio na koja Ģe se vrata izvoditi jedanaesterci. 

 

Izbor vrata na koja Ģe se izvoditi jedanaesterci je iskljuģivo odgovornost suca i  ne 

moĜe biti prepuĖten kapetanu bilo koje momģadi. Jedna strana novģiĢa predstavlja 

jedna vrata, dok druga strana predstavlja druga v rata. Bacanjem novģiĢa sudac 

odreĤuje na koja Ģe se vrata udarci izvoditi. 

Å Sudac baca novģiĢ drugi puta kako bi se odredilo koja Ģe momģad izvesti prvi 

jedanaesterac . 
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ZaĖto Pravilo 10 sada kaĜe da sudac mora bacati novģiĢ da bi odredio na koja 

vrata  Ģe se izvoditi jedanaesterci?  

Sucu nije jednostavno  odluģiti na koja vrata Ģe se izvoditi jedanaesterci, posebno  

ako su na jednoj strani navijaģi jedne momģadi, a na drugoj druge. Kada nema 

drugih uvjeta (sigurnost, stanje zemlje itd.) bacanje novģiĢa je najbolja 'fair play' 

metoda i konzistentna je pri odluģivanju na koju Ģe stranu koja momģad napadati 

poģetkom utakmice. Ovu praksu su veĢ koristili senzibilni suci. 

Å Pozicioniranje sudaģkog tima kod izvoĤenja jedanaesteraca. 

PoloĜaj je jednog pomoĢnog suca na sjeciĖtu popreģne crte i crte  vratarevog 

prostora. Drugi pomoĢni sudac mora se nalaziti unutar srediĖnjeg kruga kako bi 

kontrolirao igraģe. Ukoliko su u sudaģkom timu i dodatni pomoĢni suci, njihov je 

poloĜaj na oba sjeciĖta popreģne crte i crte vratarevog  prostora, s lijeve i s desne 

strane vrata, dok se oba pomoĢna suca nalaze unutar srediĖnjeg kruga. 

 

 

 

 

Å Pozicioniranje sudaģkog tima kod izvoĤenja jedanaesteraca kod upotrebe GLT -e 

(slika ispod) . 
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Å Vratar koji nije u moguĢnosti nastaviti prije ili tijekom izvoĠenja jedanaesteraca i 

ģija momģad nije iskoristila maksimal no dopuĖteni broj zamjena, moĜe biti 

zamijenjen imenovanim zamjenskim igraģem ili igraģem koji je izuzet iz izvoĠenja 

jedanaesteraca kako bi se ujednaģio broj igraģa obje momģadi, no vratar ne moĜe 

dalje sudjelovati u igri i ne moĜe izvoditi jedanaesterac. 

Kada se vratar a moĜe zamijeniti i tko ga moĜe zamijeniti? 

Vratar se moĜe zamijeniti u bilo kojem trenutku. Zamijeniti ga moĜe igraģ kojemu 

je dozvoljeno da izvede jedanaesterac, zamjens ki igraģ (ako momģad nije 

iskoristila maksimalan broj izmjena) ili igraģ koji nije sudjelovao u izvoĤenju 

jedanaesterca kako bi broj izvoĤaģa ostao isti u obje momģadi. Vratar kojeg je 

zamijenio jedan od izvoĤaģa smije izvesti udarac, ali onaj kojega je za mijenio 

zamjenski igraģ ili igraģ bez prava izvoĤenja jedanaesterca ne smije. 

Å Jedanaesterce smiju izvoditi samo igraģi koji se na kraju utakmice nalaze na 
terenu za igru ili su privremeno izvan njega (ozljeda, popravljanje opreme, itd.) . 
 
MoĜe li ozlijeĤeni igraģ koji je tijekom posljednjeg zviĜduka van terena na 

lijeģniģkom tretmanu prisustvovati u izvoĤenju jedanaesteraca? 

Da, moĜe. Bilo koji igraģ koji je privremeno van terena zbog valjanog razloga 
(ozljeda, promjena opremeß) ima pravo sudjelovati u izvoĤenju jedanaesteraca. 
Ipak, nakon posljednjeg zviĜduka momģad nema pravo napraviti izmjenu.  
 

Å Ako na kraju utakmice, a prije ili za vrijeme izvoĠenja jedanaesteraca, jedna 

momģad ima viĖe igraģa od suparniģke momģadi, ta momģad mora smanjiti broj 

igraģa na jednaki broj igraģa koliko ima suparnik, a sudac mora biti upoznat  s 

imenima i brojevima igraģa koji se izuzimaju iz izvoĤenja. 

 

ZaĖto obje momģadi trebaju imati jednak broj igraģa tijekom izvoĤenja 

jedanaesteraca, a ne samo na poģetku? 

Ako jedna momģad ima 10 igraģa, dok druga ima 11, momģad sa 10 igraģa Ģe imati 

prednost jer Ģe im to omoguĢiti da njihov najbolji igraģ izvede svoj drugi udarac 

dok ÷najgori è (jedanaesti) igraģ druge ekipe izvodi svoj prvi udarac. Ovaj princip se 

prije primjenjivao samo prije  izvoĤenja jedanaesteraca, ali je logiģno da se 

primjenjuje i tijekom  izvoĤenja. Koristi se ako momģad ÷izgubiè igraģa ili zbog 

bolesti/ozljede ili zbog iskljuģenja. 

 
Å Svaka je momģad odgovorna za odabir redoslijeda igraģa s pravom izvoĤenja 
koji Ģe izvoditi jedanaesterce . Sudac ne mora biti upoznat s redoslijedom.  
ZaĖto sudac ne mora znati redoslijed i brojeve igraģa koji izvode jedanaesterce 

prije nego Ėto poģne izvoĤenje? 

Redoslijed kojim igraģi izvode jedanaesterce je taktiģka odgovornost svake 

momģadi. Suģeva je odgovornost da nijedan igraģ ne izvede svoj drugi udarac 

prije nego Ėto su svi ostali igraģi izveli barem jedan. 

 
Å Jedanaesterac je dovrĖen kada se lopta prestane kretati (ukljuģujuĢi kada ju 
uhvati vratar), izaĠe iz igre ili sudac zaustavi igru zbog bilo kakvog krĖenja Pravila. 
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Kada je udarac za vrijeme izvoĤenja jedanaesteraca dovrĖen i moĜe li igraģ postiĢi 

pogodak ako se lopta odbila od vratara ili vratnice?  

Jedanaesterac se smatra dovrĖenim kada se lopta prestane micati (ukljuģujuĢi to 

da ju drĜi vratar), kada izaĤe van igre ili kada napadaģ poģini neki prekrĖaj. Tekst je 

bio ispravljen jer nije bio u potpunosti jasan, primjerice, kada je vratar djelomiģno 

obranio loptu, a lopta se nastavila kretati prema vratima bez obzira na to  je li i 

dalje 'u igri'.  

Pravilo kaĜe da igraģ koji izvede udarac ne moĜe po drugi put dotaknuti loptu (ako 
se ona odbije  od  vratnice, preģke ili vratara). 
 

Å Jedanaesterci ne smiju biti odgoĠeni zbog igraģa koji napusti teren za igru. 
Njegov Ģe jedanaesterac biti predan (nema pogotka) ukoliko se igraģ 
pravovremeno ne vrati kako bi ga izveo . 
 

ĕto bi sudac trebao poduzeti ako igraģ Ĝeli napustiti teren za vrijeme izvoĤenja 

jedanaesteraca ? 

Igraģa bi treba lo upozoriti da ne smije biti kaĖnjenja i da se mora vratiti na vrijeme 

da izvede udarac (do trenutka kada je ostatak momģadi izveo udarce) ili Ģe se 

udarac brojati kao promaĖaj. To je tako zbog rizika da bi igraģi napuĖtali teren 

zbog nepoĖtenih razloga npr. dobivanja taktiģkih uputa od trenera, poveĢanja 

pri tiska na suparniģku momģad ili ģak i namjeĖtanja utakmica. 

Å Ukoliko igraģ poģini prekrĖaj prigodom izvoĠenja jedanaesterca (npr.koriĖtnje 
varke pri udarcu) , jedanaesterac se smatra izgubljenim (upisuje se kao ÷promaĖajè). 

 

PrekrĖaj vratara i igraģa koji izvodi jedanaesterac prigodom izvoĠenja 

jedanaesterca  

Å ukoliko i vratara i igraģa koji izvodi jedanaesterac poģine prekrĖaj: 

- ako lopta uĠe u vrata, izvoĠaģ se opominje i udarac se upisije kao ÷promaĖajè   

- ako lopta ne uĠe u vrata, i vratara i izvoĠaģa se opominje i jedanaesterac se 

ponavlja  
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PRAVILO 11 - ZALEĥE 

Å SrediĖnja crta smatra se ÷neutralnomè kod procjene kaĜnjivog zaleĤa; igraģ se 

mora nalaziti u suparniģkoj polovici terena za igru kako bi mogao biti kaĜnjen 

zbog zaleĤa. 

MoĜe li igraģ na srediĖnjoj crti terena za igru  biti u zaleĤu? 

Ne moĜe. SrediĖnja crta terena  za igru  je neutralna za zaleĤe, a igraģ mora biti na 

supar niģkoj polovici da bi mu se moglo suditi kaĜnjivo zaleĤe. 

Å ĕake i ruke svih igraģa, ukljuģujuĢi i vratare, ne uzimaj u se u obzir kod procijene 

kaĜnjivog zaleĤa. 

Smatraju li se ruke/dlanovi igr aģa kao dio tijela kada se procjenjuje je li rijeģ o 

zaleĤu? 

Ne. Ruke i dlanovi  se ne uzimaju u obzir kod proc jene zaleĤa; to vrijedi  za sve 

igraģe, ukljuģujuĢi i vratare. Ovaj pristup podrĜavaju pomoĢni suci u cijelom svijetu, 

i pomaĜe im, jer je ģesto teĖko procijeniti toģne pozicije ruku i dlanova. 

Å Pozicija zaleĤe nije prekrĖaj koji se procjenjuje u  trenutku kada je lopta 

odigrana ( u tom trenutku proc jenjuje se samo pozicija  igraģa). 

Å Ukoliko se dogodi kaĜnjivo zaleĤe, sudac dosuĤuje neizravni slobodni udarac na 

mjestu gdje se prekrĖaj dogodio, ģak i kada je to mjesto unutar igraģeve vlastite 

polovice terena za igru.  
 

Pravilo sada kaĜe da se neizravni slobodni udarac zbog zaleĤa smije izvesti sa 

vlastite polovice  terena za igru . Kako to moĜe biti toģno? 

To je toģno jer:  

- igraģ ne moĜe biti u zaleĤu na svojoj polovici terena za igru  

- igraģ moĜe poģinit prekrĖaj zaleĤa ako se iz pozicije zaleĤa vrati u svoju 

polovicu  

Uz izni mku za prekrĖaje u podruģju vrata , u Pravilima se svaki slobodni udarac 

izvodi s  mjest a gdje je doĖlo do prekrĖaja, stoga je logiģno da se primjenjuje i za 

zaleĤa. PomoĢni sudac Ģe u takvim situacijama kaĜnjivo zaleĤe oznaģiti kao i do 

sada, dok Ģe sudac ukazati na mjesto s kojeg se izvodi prekrĖaj. 

Å Ometanje suparnika  kada je lopta:  

¶ odbijena ili skrenuta od stupa vrat a, grede ili suparniģkog igraģa 

¶ namjerno obranjena od stran e bilo kojeg suparniģkog igraģa 
- je kaĜnjivo zaleĠe. 

 
MoĜe li igraģ koji ometa igru, nakon Ėto se lopta odbila od stupova ili vratnice  ili 

vratara nakon obrane , biti u zaleĤu? 

Da. O metanje suparnika  ili igre je oģiti prekrĖaj zaleĤa ako se igraģ prije toga 

nalazio u poziciji zaleĤa. 

Å Obrambeni igraģ, za potrebe zaleĤa, smatra se ÷aktivanè sve do iduĢeg 

zaustavljanja  igre ili dok momģad koja se brani ne odigra loptu prema srediĖnjoj 

crt i te lopta izaĠe izvan njihovog kaznenog prostora -ukoliko je igraģ namjerno 

napustio teren za igru, mora biti opomenut kada lopta izaĤe iz igre. 
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Koliko  se dugo smatra da su obrambeni igraģi, koji napuste teren za igru za 

vrijeme suparniģkog napada nalaze na gol/popreģnoj crti, tehniģki u zaleĤu? 

NepoĖteno je da igraģ koji napusti teren (ģesto zbog ozljede) ostane 'aktivan' na 

gol crti  sve dok igra slijed eĢi put ne bude zaustavljena,  buduĢi da to moĜe 

potrajati. Novi tekst jasno objaĖnjava da jednom kad je obrambena momģad 

odigrala loptu prema sredini  terena i ona je van kaznenog prostora  (izbaģena pod 

bilo kojim kutem u odnosu na popreģnu crtu), da je 'faza igre' zavrĖila i da 

obrambeni igraģ nije viĖe 'aktivan' za zaleĤe. Ovo Ģe zahtijevati pozornost 

pomoĢnog suca i dobru komunikaciju izmeĤu sudaģkog tima. 

Å Isto se kaĜnjava povratak igraģa momģadi koja napada - napadaģ koji namjerno 

napusti teren za igru  i vrati se bez suģevog dopuĖtenja, te nije sankcioniran zbog 

zaleĤa i stekne prednost, mora biti opomenut. 
 
Na koji naģin se napadaģ moĜe vratiti u teren za igru, a da pri tome ne stekne 

prednost pozicije zaleĤa? 

Igraģ bi se mogao vratit na teren  za igru,  na naģin da suparniģka momģad nije 

svjesna njegovog povratka  (odnosno bez utjecaja na igru) , te potom moĜe primiti 

loptu iz dodavanja ili startati na loptu.  

Ako je igraģ kaĜnjen zbog zaleĤa i nije steģena nikakva prednost nema potrebe za 

opomenom . 

 

Å Ako je postignut pogodak, a napadaģ koji se zatekao u vratima, bude  kaĜnjen 

zbog  prekrĖaja kaĜnjivog zaleĠa ili prekrĖaja iz Pravila 12, igra  se nastavlja 

neizravnim ili izravnim slobodnim udarcem.  

 
MoĜe li igraģ, u prostoru  unutar suparniģkih vrata, biti u z aleĤu? 

MoĜe, ako poģini prekrĖaj zaleĤa. 
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PRAVILO  12 æ PREKRĕAJI I NESPORTSKO PONAĕANJE 

Å Ukoliko je pri prekrĖaju doĖlo do kontakta, prekrĖaj Ģe biti kaĜnjen izravnim 

slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem . 

Ako prekrĖaj ukljuģuje kontakt moĜe li sudac dosuditi  neizravn i slobodni udarac ? 

Ne. Ako prekrĖaj (ukljuģujuĢi i opasnu igru) ukljuģuje kontakt s suparnikom , sudac 

mora dosuditi  izravni  slobodni udarac . 

¶ NEOPREZAN prekrĖaj je naģin kada igraģ pokaĜe manjak paĜnje ili obzira u 
borbi za loptu ili kada djeluje bez predostroĜnosti. Nije potrebna disciplinska 
mjera . 

 

¶ PREOĕTAR prekrĖaj je naģin kada igraģ djeluje zanemarujuĢi moguĢu opasnost 
ili posljedice  za suparnika te mora biti opomenut . 

 

¶ GRUB prekrĖaj (u bobrbi za loptu) ili  NASILAN p rekrĖaj (nema posjed a lopte)  
podrazumjevaju  upotrebu prekomjerne sile  i oznaģavaju trenutak kada igraģ 
prekoraģi nuĜnu upotrebu sile te ugrozi sigurnost suparnika i mora biti iskljuģen. 
 

Å Ako sudac dopusti prednost nakon prekrĖaja za koji se igraģ kaĜnjav a 

iskljuģenjem, a igraģ koji je poģinio prekrĖaj bude ukljuģen u igru; sudac mora 

dosuditi neizravni slobodni udarac - nije u skladu s naģelom fair-playa da taj igraģ 

postigne pogodak, doprinese pogotku ili sprijeģi suparniģki pogodak. 

Ako sudac dozvoli pr ednost kod prekrĖaja za iskljuģenje (ukljuģujuĢi i drugu 

opomenu istom igraģu), a igraģ u prekrĖaju poslije omete igru, zaĖto je to neizravni 

slobodni udarac ? 

PrijaĖnji tekst je govorio da ako je igraģ poģinio prekrĖaj za iskljuģenje, a 

supar niģka momģad je imala dobru prigodu  za postizanje pogotka , sudac bi 

mogao pustiti prednost. Kako god, igraģ ne bi bio iskljuģen dok igra iduĢi put ne bi 

bila zaustavljena , Ėto bi znaģilo da je igraģ mogao postiĢi ili sprijeģiti pogodak. To 

je oģigledno nepoĖteno jer igraģ ne bi trebao biti na terenu da to uģini. Pravilo 

sada nalaĜe da sudac mora zaustaviti igru i iskljuģiti igraģa ģim se on ukljuģi u igru 

æ nastavak  igre je NEIZRAVNI SLOBODNI UDARAC , osim ako igraģ ne poģini 

prekrĖaj za izravni  slobodni udarac. Ovo se p rimjenjuje i kod izravnih iskljuģenja i 

kod druge opomene istom igraģu. 

U situacijama kada igraģ mora biti iskljuģen, a sudac je odluģio dozvoliti  prednost  

zbog izgledne  prigode za postizanje pogotka , preporuģa se da sudac napravi 

÷gestuè kojom Ģe svima dati do znanja da je igraģ poģinio prekrĖaj za drugu 

opomenu istom igraģu ili iskljuģenje, a potom pokazati znak za prednost. 

¶ Izmjena tumaģenja kod igranja rukom æ ne kaĜnjava se svako igranje rukom 
opomenom:  

• opomenom se kaĜnjava: 

-  igranje rukom kod ometanja /za ustavljanja obeĢavajuĢeg napada 
-  ukoliko je rukom zaustavljena lopta koja je upuĢena prema vratima  
-  u neuspjeĖnom pokuĖaju da sprijeģi postizanje pogotka. 

 
• opomenom se ne kaĜnjava: 

-  kada je rukom zaustavljena lopta koja je upuĢena prema/u kazneni pros to r, 

-  igranje rukom kod ometanja suparnika u stjecanju posjeda lopte , 
-  ģak i ukoliko je igranje rukom oģigledno (primjer na slici),  
pod uvjetom  da u navedenim situacijama  nije zaustavljen obeĢavajuĢi napad 
suparniģke momģadi. 
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ZaĖto je tekst kod igranja r ukom , koje se kaĜnjava opomenom, promijen jen ? 

Neki su suci interpretirali svako igran je rukom kao 'spreģavanje suparniģkog 

napada' stoga su svako igranje rukom kaĜnjavali opomenom  æ to nije namjera 

Pravila. U situacijama gdj e igranje rukom utjeģe na suparnika trebalo  bi se tretirati 

kao i prekrĖaj æ ako zaustavlja ili ometa obeĢavajuĢi napad treba se kazniti 

opomenom . 

Å PokuĖaj nasilnog ponaĖanja kaĜnjiv je iskljuģenjem, ģak i ako je neuspjeĖan - bez 

obzira je li doĖlo do kontakta. 

ZaĖto se nasilno ponaĖanje smatra prekrĖajem ako nije doĖlo do kontakta? 

U Pravilu 12 'pokuĖaji udarca nogom' i 'pokuĖaji udarca rukom' su prekrĖaji æ stoga 

pokuĖaji prekrĖaja se moraju kazniti. To Ėto igraģ uspije izbjeĢi suparniģke nasilne 

udarce ne znaģi da nasilna akcija nije ozbiljna. PokuĖaj nasilja treba se kazniti 

iskljuģenjem jer za to nema mjesta u nogometu. 

 
Å Igraģ koji namjerno udari suparniģkog igraģa u lice/glavu (izvan borbe za loptu) 
mora biti iskljuģen (osim u sluģaju zanemarivo male snage). 

 
ZaĖto se udaranje u glavu ili lice (kada nije u  pitanju borba za loptu) smatra  

nasiln im  ponaĖanjem? 

Uvijek se oģekivalo, u nogome tnoj igri,  da netko tko udari igraģa u glavu/lice bude 
iskljuģen. Udaranje u glavu ili lice moĜe biti vrlo opasno, pa iz tog razloga, igraģa 
koji p oģini takav prekrĖaj, treba kazniti iskljuģenjem jer se nastoji obeshrabriti 
takvo neprihvatljivo ponaĖanje u nogometu, izuzev ako nije u pitanju zanemarivo 
mala snaga . 
 

Å PrekrĖaj na terenu za igru protiv suigraģa, zamjenskog igraģa, zamijenjenog 

igraģa, sluĜbene osobe ili ģlana sudaģkog tima æ dosuĠuje se izravni slobodni 

udarac ili kazneni udarac . 

 

ZaĖto je sada prekrĖaj protiv nekog tko ti nije suparnik izravan  slobodan udarac? 

Ukljuģuje li to i protest/ neprimjeren rjeģnik? 

Ako, primjerice, igraģ udari suigraģa, zamjenskog igraģa, sluĜbenog predstavnika 

momģadi ili, joĖ gore, sluĜbenu osobu utakmice, to je ozbiljan prekrĖaj. Ponovni  

nastavak  igre neizravnim slobodnim udarce m sugerira da nije doĖlo do ozbiljnog 

prekrĖaja, stoga je to sada izravni  slobod ni udarac  kod bilo koje g izrav nog 

prekrĖaja protiv bilo koga (a ne samo suparniģkog igraģa). To ne ukljuģuje 

protest/ neprimjeren rjeģnik (verbalno) itd., buduĢi da to n ije izravan/ fiziģki napad 

na osobu . 
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Kako se nastavlja igra nakon  Ėto sudac zaustavi igru zbog neprimjerenog 

rjeģnika? 

Ako sudac zaustavi igru da bi kaznio igraģa zbog protesta/neprimjerenog rjeģnika 

itd. kazna je neizravni slobodni udarac . 

Ako igraģ, dok je lopta u igri , poģini prekrĖaj u terenu za igru, nad suigraģem, 

zamjenskim igraģem, sluĜbenim osobama, ģlanovima sudaģkog tima dosuĤuje se 

IZRAVNI  SLOBODNI UDARAC  sa mjesta prekrĖaja za suparniģku momģad - to NE 

ukljuģuje protest, verbalni napad,  psovanje za Ėto se dosuĤuje NEIZRAVNI  

SLOBO DNI UDARAC  s mjesta gdje se igraģ nesportski ponaĖao, za suparniģku 

momģad. 

IZRAVNI SLOBODNI UDARAC  za ÷prekrĖaje protiv sluĜbenih osobaè dodjeljuje se 

za izravni fiziģki prekrĖaj (guranje, drĜanje, udaranje, itd), a ne za verbalni prekrĖaj 

ili prekrĖaj kretnjama. 

MeĤutim, kod obrnutih situacija , kada zam jenski igraģ, zamijenjeni igraģ, iskljuģeni 

igraģ, sluĜbena osoba, uĤu u teren za igru, dok je igra u tijeku, ometaju igru  ili 

poģine prekrĖaj nad igraģima, suigraģima koji su u igri ili nad ģlanom sudaģkog 

tima dosuĤuje se IZRAVNI  SLOBODNI UDRAC , s mjesta  prekrĖaja, za suparniģku 

momģad. 

IZRAVN I SLOBODNI UD ARAC  se dosuĤuje ģak i kada zamjenski igraģ, zamijenjeni 

igraģ, iskljuģeni igraģ, sluĜbena osoba, uĤe u teren za igru dok je igra u tijeku , te  

protes tiraju, verbalno napadnu, itd., igraģe, suigraģe koji su u igri ili ģlanove 

sudaģkog tima, a da pri tome ometaju igru . 

Svaki igraģ, zamjenski igraģ ili sluĜbena osoba momģadi koja uĤe u teren za igru 

bez potrebnog odobrenja suca , te onemoguĢi pogodak ili izglednu prigodu za 

postizanje pogotka , mora biti isklj uģena, ģak i ako nije poģinjen nikakav drugi 

prekrĖaj. 

 

Å Ako igraģ napusti teren za igru kao dio igre i napravi prekrĖaj protiv drugog 

igraģa (dok se lopta nalazi u igri), igra se nastavlja slobodnim udarcem na graniģnoj 

crt i, na mjestu najbliĜem prekrĖaju. 

 

ZaĖto je sada moguĢe dosuditi slobodni (ili kazneni)  udarac kada se prekrĖaj 

dogodi izvan terena  za igru ? 

Zamislite da dvojica igraģa padnu izvan terena za vrijeme 'normalne' igre, pa da 

jedan drĜi drugoga da se ne moĜe ustati i vratiti na teren da bi igrao lopt om . Svi bi 

se sloĜili da sudac treba zaustaviti igru i kazniti igraģa opomenom , no nitko se ne 

bi sloĜio kada bi se igra nastavila spuĖtanjem lopte. DosuĤivanje slobodnog udarca 

na najbliĜoj granici terena je ono Ėto nogomet oģekuje; ako je pozicija unutar 

kaznenog prostora, biti Ģe dosuĤen kazneni udarac.  

 

Å Neki prekrĖaji poģinjeni u izglednoj situaciji za postizanje pogo tka, u kaznenom 

prostoru, sada se kaĜnjavaju opomenom.  
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ZaĖto je 'trostruka kazna', za spreģavanje oģite/izgledne prigode za postizanje 

pogot ka prekrĖajem  (DOGSO -denying an obvious goal -scoring opportunity) , 

promijenjena za prekrĖaje unutar kaznenog prostora?  

Glavni razlog je to Ėto kazneni udarac uģinkovito vraĢa oģitu/izglednu prigodu za 

postizanje pogot ka koju je sprijeģio prekrĖaj. Ġinilo se da je kazneni udarac, 

iskljuģenje i suspenzija (trostruka kazna) bilo preoĖtro. Stoga je iskljuģenje postalo 

opomenom  ali samo za DOGSO prekrĖaje koji su poģinjeni u namjeri da se igra 

loptom ili supar niku uzme lopta.  

 

 

 

 

Å Iskljuģenje ostaje ako se radi o prekrĖaju drĜanja, povlaģenja ili guranja, ako igraģ 

ne pokuĖava igrati loptom ili ne postoji moguĢnost da u svom pokuĖaju odigra 

loptu ili se radi o prekrĖaju za iskljuģenje. 

÷Ukoliko igraģ poģini prekrĖaj na suparniku unutar svog kaznenog prostora, a koji 

onemoguĢava suparniku izglednu priliku za postizanje pogotka te sudac dosudi 

kazneni udarac, igraģ koji je poģinio prekrĖaj mora biti opomenut i pokazan mu Ĝuti 

karton, osim:  

¶ ako se radi o prekrĖaju drĜanja, povlaģenja ili guranja, ili  
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¶ sprjeģavanje pogotka rukom  

 

 
¶ igraģ koji je poģinio prekrĖaj ne pokuĖava igrati loptom ili ne postoji 

moguĢnost da igraģ u svom pokuĖaju odigra loptu, ili 

¶ se radi o prekrĖaju za iskljuģenje bez obzira na kojem se dijelu terena za igru 

dogodio ( primjerice, teĜak prekrĖaj, nasilno ponaĖanje, itd.). 

 

 
 

U svim gore navedenim okolnostima igraģ mora biti iskljuģen i pokazan mu crveni 

karton.è 

PrekrĖaji za iskljuģenje 

Ukoliko u zavrĖnoj fazi napada, napadaģ krene dijagonalno da bi zaobiĖao 

vratara/obr ambenog igraģa izgledna prigoda za postizanje pogotka i dalje postoji 

ukoliko je sveukupno/opĢenito kretanje igraģa bilo prema vratima suparniģke 

momģadi. 

 

Je li svaki prekrĖaj  poģinjen kod oģite/izgledne prigode za postizanje pogot ka 

(DOGSO), a za koji s e dosuĤuje kazneni udarac, sada samo opomena ? 

NE. Pravilo se promi jen ilo  samo za DOGSO prekrĖaje u kojima igraģ nastoji igrati 

loptom i li j e oduzeti supar niku. Iskljuģenje ostaje za: 

- Igranje rukom  

- DrĜanje, guranje, povlaģenje (buduĢi da to nisu pokuĖaji igranja loptom)  

- Kada igraģ ne pokuĖava igrati loptom npr. namjerno spoticanje  

- PrekrĖaj kod  koje g nije bilo moguĢnosti igranja loptom . 

MoĜe li DOGSO prekrĖaj izvan kaznenog prostora biti kaĜnjen samo opomenom ? 

Ne moĜe. Za razliku od kaznenog udarca, slobodni udarci nisu izravne prigode  za 

pogodak , te  stoga ne vraĢaju izgubljenu Ėansu za postizanje pogotka æ kazna za 

sve DOGSO prekrĖaje izvan kaznenog prostora ostaje iskljuģenje. 
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Ako igraģ poģini DOGSO prekrĖaj, za koji se dosuĤuje neizravni slobodni udarac 

unutar kaznen og prostora, koja je disciplinsk a mjera?  

Promjena za DOGSO prekrĖaje je samo kada sudac dosudi kazneni udarac. To je 

zbog toga Ėto kazneni udarac uģinkovito nadoknaĤuju izgubljenu priliku za 

postizanje pogotka . BuduĢi da neizravni slobodni udarac ne vraĢa izgubljenu Ėansu 

za postizanje pogotka , svaki DOGSO prekrĖaj koji rezultira neizravnim slobo dnim 

udar cem , kaĜnjava se iskljuģenjem. 

Ako igraģ poģini prekrĖaj za koji se dosuĤuje kazneni  udarac , u situaciji kada 

nastoji igrati loptom ili je oduz eti suparniku , a suparnik se nalazio u  obeĢavajuĢoj 

situaciji za postizanje pogotka  (SPA -stopping a promising attack) , je li potrebna 

disciplinska  mjera?  

Sudac u takvim situacijama, izuzev ako se radi o prekrĖaju ģiji intenzitet zahtjeva 

disciplinsku mjeru  ili se radi o drĜanju, guranju ili povlaģenju, neĢe opomenuti 

poģinitelja. Promjena  se odnosi  za  prekrĖaje u obeĢavajuĢoj situaciji, za koje 

sudac dosuĤuje kazneni udarac.  

 

Generalno, pojavljuje se nekoliko moguĢih scenarija i preporuģenih odluka kada je 

poģinjen prekrĖaj u kaznenom prostoru, za koji se dosuĤuje kazneni udarac: 

a) prekrĖaj nad suparnikom u izglednoj situaciji za postizanje pogotka , kada nije  

postojala namjera igranja loptom (npr.igranje rukom, drĜanje, guranje, povlaģenje) 

- kazneni uda rac + iskljuģenje 

b) prekrĖaj nad suparnikom u izglednoj situaciji za postizanje pogotka kada je 

postojala namjera igranja loptom - kazneni udarac + opomena  

c) prekrĖaj nad suparnikom u obeĢavajuĢoj situaciji za postizanje pogotka, kada 

nije  postojala namj era igranja loptom - kazneni udarac + opomena  

d) ) prekrĖaj nad suparnikom u obeĢavajuĢoj situaciji za postizanje pogotka, kada 

je postojala namjera igranja loptom,  a nije se radilo o preoĖtrom prekrĖaju æ samo 

kazneni udarac  

 

 

Koja je dva podruģja nesportskog ponaĖanja prihvatio IFAB na FIFA-in zahtjev?  

Dva su podruģja nesportskog ponaĖanja koja su izgleda sve ģeĖĢa: 

- pri udarcu s vrata, igraģ momģadi koja se brani namjerno igra loptom prije nego 

ona napusti kazneni prostor  

- igraģ namjerno izvede ubacivanje tako da lopta ne uĤe u teren za igru 

Ġesto igraģi namjerno pokuĖavaju potroĖiti vrijeme i znaju da Ģe 

ubacivanje/udarac s vrata biti ponovo izveden jer lopta nije uĖla u igru. Od sudaca 

se traĜi da prepoznaju takve situacije i igraģa koji namjerno pokuĖa potroĖiti 

vrijeme na ove naģine trebaju opomenuti. Uvijek treba obratiti paĜnju na 

potroĖeno vrijeme. 
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PRAVILO 13 æ SLOBODNI UDARCI  

Å RazjaĖnjena je razlika izmeĤu èsprjeģavanjaé izvoĤenja slobodnog udarca te 

èpresijecanjaé brzo izvedenog slobodnog udarca . 

Koja je razlika izmeĤu sprjeģavanja izvoĤenja slobodnog udarca i presijecanja 

slobodnog udarca?  

Kada supar niģki igraģ  koji se nalazi  blizu mjesta izvoĤenja slobodnog udarca  

sprijeģi izvoĤenje, mora biti kaĜnjen sa opomenom . U situacijama kada  igr aģ odluģi 

brzo izvesti slobodni  udarac, a supar niģki igraģ se nalazi bliĜe od 9.15 m, te  nakon 

izvoĤenja udarca doĤe u posjed lopte (iako se nalazio bliĜe od 9,15 m) , to je 

dozvoljeno jer je izvoĤaģ to riskirao brzim izvoĤenjem udarca. 

 

 

PRAVILO 14 æ KAZNE NI UDARAC  

Å Kazneni je udarac dovrĖen kada se lopta prestane kretati, izaĠe iz igre ili sudac 

zaustavi igru zbog bilo kakvog krĖenja Pravila. 

Kada je kazneni udarac  dovrĖen? 

Kazneni udarac se smatra dovrĖenim  kada se lopta prestane kretati (ukljuģujuĢi to 

da ju drĜi vratar), izaĤe van igre ili sudac zaustavi igru.  

Å Igra Ģe biti zaustavljena i nastavljena neizravnim slobodnim udarcem neovisno o 
tome je li postignu t pogodak u situacijama kada je : 
 

- kaznen i udarac izveden unatrag . 

 
ZaĖto se dosuĤuje neizravn i slobodni udarac  ako se lopta udari unatrag ? 

Pravilo zahtjeva da se lopta udari prema naprijed æ ako nije  tako udarena , znaģi da 

je procedur a prekrĖena, pogodak neĢe biti  priznat i dosuĤuje se neizravni 

slobodni udarac. Ako je 'pogodak' postignut  nakon Ėto je lopta udarena  prema 

natrag, ne dolazi do pon ovnog izvoĤenja kaznenog udarca jer 'pogodak'  nije 

postig nut  izravno iz kaznenog udarca.  

 
- suigraģ utvrĠenog izvoĠaģa izvede kazneni udarac; tada sudac opominje 

igra ģa koji je izveo kazneni udarac 
- koriĖtenje varke  pri udarcu nakon Ėto je izvoĠaģ dovrĖio zalet (koriĖtenje 

varke  pri zaletu je dopuĖteno); sudac opominje izvoĠaģa. 
-  

 
ZaĖto se koriĖtenje varke, kod izvoĤenja kaznenog udarca, kaĜnjava  neizravnim 

slobodnim udarcem ģak i kada igraģ postigne pogodak ? 

Igraģ koji stane na kraju svog trka i koristi varku  kako bi stekao prednost krĖi 

Pravilo. To je ģin nesportskog ponaĖanja, te uz opomenu  igraģ ne bi smio dobiti 

priliku za ponovno postizanje pogotka . Takva veĢa kazna trebala bi odvratiti  

igraģe od prekrĖaja koje  je ponekad teĖko otkriti. 

 
Å Ukoliko je vratar odgovoran za prekrĖaj, a lopta ne uĠe u vrata, kazneni udarac se 
ponavlja , a vratar Ģe biti opomenut. 
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ZaĖto se vratara, koji prekrĖi Pravilo pri izvoĤenju kaznenog udarca i uzrokuje 

ponavljanje kaznen og udaraca , treba  kazniti  opomenom ? 

Ako se vratar pomakne prerano (ili prekrĖi Pravilo pri izvoĤenju kaznenog udarca 

na bilo koji drugi naģin) to moĜe utjecati na ishod kaznenog udarca. Stoga , 

uvoĤenje opomene  je konzistentno uz poveĢanje kazni za prekrĖitelje i trebalo bi 

potaknuti vratare da ne krĖe ovo Pravilo. 

S obzirom da je Pravilo promijenjeno kako bi se oĖtrije suprotstavilo izvoĤaģu 

zbog nedopuĖtenog koriĖtenja varke, dosljedno je opomenuti vratara koji prekrĖi 

Pravilo i izazo ve ponavljanje kazneno g udarca.  

ZaĖto se igraģ koji prerano utrģi ne kaĜnjava opomenom ? 

Ako izvoĤaģ ili vratar prekrĖe Pravilo pri izvoĤenju kaznenog udarca, to moĜe 

izravno  utj ecati na ishod kaznenog udarca . Prerano utrģavanje igraģa ne utjeģe 

izravno  na ishod kaznenog udarca , te se stoga n e smatra ozbiljnim prekrĖajem. 

 

PrekrĖaji 

 

Ishod kaznenog udarca  

  Pogodak  Nema pogotka  

Povreda prostora od strane 

napadaģa 

 

Ponavljanje kaznenog udarca 

 

Neizravni slobodni udarac 

 
Povreda prostora od strane 

obrambenog igraģa 

 

Pogodak 

 

Ponavljanje kaznenog udarca 

PrekrĖaj vratara 

 

Pogodak 

 

Ponavljanje kaznenog udarca, 

opomena za vratara 

 

 

Lopta udarena unatrag  

 

Neizravni slobodni udarac Neizravni slobodni udarac 

 NedopuĖteno fintiranje 
Neizravni slobodni udarac i 

opomena izvođaču 

 

Neizravni slobodni udarac i 

opomena izvođaču 

 
PogreĖni izvoĤaģ 

 

Neizravni slobodni udarac i 

opomena pogrešnom izvođaču 

 

Neizravni slobodni udarac i 

opomena pogrešnom izvođaču 

  

Å Pozicioniranje sudaģkog tima kod izvoĤenja kaznenog udarca . 

Pomoćni sudac mora biti postavljen na sjecištu poprečne crte i crte kaznenog prostora. 
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Igraģ koji izvodi kazneni udarac koristi varku pri udarcu , nakon Ėto je dovrĖio zalet. 
U isto vrijeme vratar prekrĖi Pravilo na naģin da se pomakne prerano prema 
naprijed s popreģne crte. Odluka suca?  
 
- ako lopta uĤe u vrata, igraģ koji izvodi kazneni udarac  se opominje i igra se 
nastavlja neizravnim slobodnim udarcem u korist momģadi koja se brani, s toģke 
za izvoĤenje kaznenog udarca. 
 
- ako lopta ne uĤe u vrata, zaustaviti igru i dosud iti ponovo izvoĤenje kaznenog 
udarca,  te  opomenuti izvoĤaģa i vratara zbog prekrĖaja iz Pravila 14. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

PRAVILO 15 æ UBACIVANJE  

 Å Ovo pravilo jasnije pojaĖnjava da igraģ mora baciti loptu objema rukama . 

ZaĖto je dio Pravila, koji se odnosi na ubaciv anje rukama, promijenjen ? 

Ova promjena je iz razloga  kako bi se naglasilo  da se lopta treba ubaciti s obje 

ruke . Stoga , bacanje lopte jednom rukom i koriĖtenje druge samo za usmjeravanje 

lopte nije dozvoljeno . 

Å Ovo pravilo pojaĖnjava kako se nepoĖtivanje udaljenosti od 2 m (2 jarda) smatra 

nepoĖtenim odvlaģenjem paĜnje i ometanjem te se dosuĤuje neizravni slobodni 

udarac ukoliko je ubacivanje izvedeno . 

Suparniģkom igraģu koji nepoĖteno skreĢe paĜnju izvoĤaģa ili ga ometa 
(ukljuģujuĢi i prilazak na manje od  2 metra  od mjesta gdje treba izvesti ubacivanje) 
dodjeljuje se opomena zbog nesportskog ponaĖanja, te ukoliko je ubacivanje 
izvedeno, dosuĤuje se neizravni slobodni udarac. 
 

 

 

PRAVILO 16 æ UDARAC S VRATA  

Å Ovo pravilo pojaĖnjava kako lopta mora mirovati , s obzirom da to nije bilo 
ukljuģeno u prijaĖnjim Pravilima. 

 
ZaĖto je rijeģ mirovati  naglaĖena kao promjena u Pravilu 16? 

Ovo je bilo jedno  od ģudnijih otkriĢa kada je IFAB krenuo u reviziju starih tekstova 

buduĢi da nigdje u starim tekstovima nije pisalo da lopta mora biti na mjes tu 

(nepomiģna) kod udarca s  vrata. Mislimo da se ovaj propust dogodio prije mnogo 

godina kada se odluģilo da se, radi m anje potroĖnje vremena, udarac s  vrata moĜe 

izvesti bilo gdje unutar vratarevog prostora.  

Å Ukoliko lopta izrav no uĠe u vrata igraģa koji izvodi udarac s vrata, dosuĠuje se 

udarac iz kuta za suparnika, pod uvjetom da je lopta bila napustila kazneni prostor . 

Å Ukoliko suparniģki igraģ koji se nalazi u kaznenom prostoru u trenutku izvoĠenja 
udarca s vrata dodirne ili  napadne loptu prije nego Ėto lopta dodirne drugog 
igraģa, udarac s vrata mora biti ponovljen. 
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ZaĖto se udarac s vrata ponovno izvodi ako napadaģ, koji se zatekao unutar 

kaznenog prostora , prvi doĤe u dodir s loptom, u odnosu na igraģa obrane koji je 

izvan kaznenog prostora?  

To je iz  razloga  kako bi  se sprijeģilo da igraģ momģadi koja napada, a koji se 
zatekao unutar kaznenog prostora  tijekom izvoĤenja udarca s vrata , stekne 
prednost koja  nije dozvoljen a prema Pravilu 16. Igraģ neĢe biti kaĜnjen slobodnim 
udarcem buduĢi da se udarac s vrata ģesto izvodi prije nego Ėto je igraģ imao 
vremena da napusti  kaznen i prostor . 
Ovo pravilo pojaĖnjava da bilo koji suparniģki igraģ, koji se zatekao u kaznenom 
prostoru u trenutku izvoĤenja udarca s vrata, ne smije dodirn uti/napasti loptu sve 
dok je ne dodirne drugi  obrambeni igraģ, da ne bi stekao  prednost zbog ne 
napuĖtanja kaznenog prostora, kako to Pravilo zahtijeva.  

 

 

 

 

 

 

 

PRAVILO 17 æ UDARAC IZ KUTA  

Å Pogodak moĜe biti postignut izravno iz udarca iz kuta, ali samo protiv suparniģke 

momģadi; ukoliko lopta izravno uĠe u vrata igraģa koji izvodi udarac iz kuta, 

dosuĠuje se udarac iz kuta za suparniģku momģad. 

ZaĖto Pravilo spominje postizanje autogola iz udarca  iz kuta , buduĢi da je to skoro 

nemoguĢe? 

Pravilo nastoji pok riti sve moguĢe opcije te ako postoji (i mala) Ėansa da bi se na 

nagnutom terenu uz vrl o jak vjetar to moglo dogoditi.  

¶ Ovo pravilo pojaĖnjava da lopta mora mirovati. 

¶ OdraĜava promjene u ostalim Pravilima, no posebno je vaĜno za udarce iz 
kuta, kako bi se z austavilo igraģe koji samo dodirnu loptu i potom se 
nesportski pretvaraju kako udarac iz kuta nije izveden . 
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Znakovi Sudaca  

- Prednost  

Å Dodatak dosadaĖnjem pokazivanju prednosti ÷s dvije rukeè je znak ÷jednom 

rukomè - pokazivanje s  dvije ispruĜene ruke ograniģavalo je suca u trģanju. 

      

ZaĖto se dodao novi znak  za prednost?  

Mnogi  suci su rekli da nije lako trģati s obje podignute ruke, a Ėto su potvrdili i 

treneri atletike. S toga , suci sada imaju opciju signalizirati prednost s  jednom 

rukom.  

 

 

Znakovi  dodatnih pomoĢnih sudaca 

- Znak za pogodak  

Å U Listopadu 2015, znak dodatnog pomoĢnog suca u situacijama pogodak / nije 

pogodak, je odobren:  

 

 

Dodatni pomoĢni sudac, nakon Ėto je procijenio da je lopta u cijelosti preĖla gol-

crtu i uĖla u vrata, mora:  

¶ odmah obavijestiti suca putem komunikacijskog sustava da treba dosuditi 

postizanje pogotka  

¶ lijevom rukom, okomito na gol -crtu, jasno pokazati prema sredini terena 

(potreban je i Ėtap u lijevoj ruci). Taj znak nije potreban ako je lopta vrlo 

jasno pr eĖla gol-crtu.  

Konaģnu odluku donosi sudac. 
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